USA oczami archeologa

Witam wszystkich serdecznie i zapraszam na pokaz slajdow o Stanach Zjednoczonych
z perspektywy archeologa.

Podziele sie z Wami jednak nie relacjg z pojedynczej podrdzy ale wrazeniami z wielu
mniejszych lub wiekszych podrézy, jakie byto mi dane odby¢ w trakcie 6-letniego
pobytu w USA.

Zobaczymy niezwykte krajobrazy, starozytne ruiny oraz ryty i malowidta naskalne.
Rozpoczniemy w Utah, nastepnie przeniesiemy sie do Arizony i Nowego Meksyku. W
dalszej kolejnosci skierujemy swe kroki ku stanowi Kolorado. Zatrzymamy sie na
chwile w Wyoming i Montanie. Naszg wycieczke zakoriczymy na wybrzezu Pacyfiku w
stanach Waszyngton i Oregon.

Na poczatek kilka stéw co to wtasciwie jest ta sztuka naskalna, poniewaz zobaczymy
jej sporo w trakcie naszej wycieczki.

Sztuka naskalna to ryte lub malowane na naturalnych skalnych powierzchniach
przedstawienia. Mogg to by¢ wizerunki zwierzat, postaci ludzkich, rozmaitych figur
geometrycznych i wzordow abstrakcyjnych. Sg to przedstawienia o charakterze
symbolicznym, zwigzanym z wierzeniami. Niejednokrotnie ulokowane w miejscach

trudnodostepnych, sg interpretowane czesto jako tzw. Miejsca poszukiwania wizji.

UTAH

Naszg archeologiczng wycieczke chciatabym rozpoczgé w miejscu, ktdre jest najblizsze
mojemu sercu i za ktérym tesknie najbardziej, a mianowicie stan Utah.

Utah to miejsce magiczne zaréwno pod wzgledem krajobrazowym (slajd), jak i
archeologicznym. Czasem mysle sobie, ze nie byto by duzg przesadg gdyby

Amerykanie cate Utah zmienili w jeden wielki park narodowy.

1. Park Narodowy Canyonlands

Pierwszy przystanek to oczywiscie Park Narodowy Canyonlands. Tak naprawde w
granicach parku znajduje sie jedynie niewielka cze$¢ krainy wawozéw, jak potocznie

nazywa sie Canyonlands



Canyonlands to przede wszystkim labirynt wawozéw i ksiezycowe niemalze
krajobrazy. Sercem parku jest konfluencja rzeki Green i Kolorado. Nie udato mi sie
tam dotrze¢ osobiscie ale na zdjeciu mozemy zobaczy¢, jak rzeka Green wije sie

pomiedzy Scianami wawozu.

Wielka Galeria z malowidtami naskalnymi

Canyonlands to nie tylko przepiekne krajobrazy. Jest to rowniez obszar bogaty pod
wzgledem archeologiczny.

To wtasnie tu w tzw. Wielkiej Galerii znajduja sie jedne z najwspanialszych malowidet
naskalnych jakie dane mi byto w zyciu ogladac.

Datowane na okres archaiczny, zwigzany z ludnoscig towiecko-zbieracky. Ich wiek
moze siegac 4 tys. lat (datowanie AMS). Niektdrzy przypuszczajg, ze mogg by¢ jeszcze
starsze.

Wielka Galeria to stanowisko eponimiczne. To tu po raz pierwszy zdefiniowano styl
lub tez tradycje Kanionu Barrier, w ktérym znajdujg sie malowidta. W tej tradycji
przewazajg wtasnie malowidta ale zdarzajg sie réwniez petroglify.

W tradycji Kanionu Barrier przewazajg postacie antropomorficzne. Czesto sg to
bardzo duze przedstawienia. Niektore doréwnujg wzrostem dorostemu cztowiekowi.

Trafiaj sie i 2-metrowe przedstawienia. Bogato zdobione.

San Rafael Swell

Kolejne nagromadzenie stanowisk ze sztukg naskalng w stylu Kanionu Barrier
znajduje sie na terenie San Rafael Swell

Na kolejnych zdjeciach mozemy podziwia¢ stanowiska Buckhorn Wash, Head of
Sinbad i Rainbow Panel (ryty; takze przedstawienia z czasdw pdzniejszych)

Na terenie San Rafael Swell znajduje sie tez stynna Goblin Valley, gdzie mozna
podziwiaé ciekawe formacje z miekkiego piaskowca, przypominajgce gobliny
Niedaleko na stanowisku Temple Mountain mozna zobaczy¢, namalowane wysoko
na skalnej Scianie kolejne malowidta w stylu Kanionu Barrier. Mamy tu ciekawe
przedstawienie psa. Pies do$é czesto pojawia sie w tej tradycji. Wtasnie z czasdéw
archaicznych na terenie Potudniowego Zachodu oraz Wielkiej Kotliny, znane sg tez

pochéwki ludzkie wraz z psami oraz intencjonalne pochdéwki pséw i psowatych.



3.

Park Narodowy Kanionu Bryce

Kolejny etap naszej podrézy to Kanion Bryce, gdzie mozemy na wifasne oczy
przekonac sie co niskie temperatury powietrza oraz gwattowne letnie burze moga
dokona¢ z miekkim piaskowcem, zamieniajac go w zadziwiajace formacje

geologiczne.

Park Stanowy Indian Fremont

Teraz udamy sie do Parku Stanowego Indian Fremont, gdzie zobaczymy ryty naskalne,
pozostawione w krajobrazie przez zamieszkujacg ten region ludnos¢ kompleksu
Fremont.

Ta jednostka kulturowa jest generalnie datowana na okres pomiedzy V a XIV wiekiem
n.e. Jest tez dos¢ ciekawa. Nie sg to bowiem typowe spotecznosci rolnicze. Sposdb
adaptacji réznit sie bowiem pomiedzy poszczegdlnymi grupami w zaleznosci od
warunkéw srodowiskowych w jakich przyszto im zy¢.

Kréotko méwiac jedne grupy bazowaty bardziej na uprawach, inne mniej, a jeszcze
inne dalej bazowaty gtéwnie na towiectwie i zbieractwie. Z tego powodu lepiej
uzywac tu terminu kompleks niz kultura.

W dalszej czesci prezentacji pokaze Wam jeszcze bardziej wyszukane przyktady sztuki
naskalnej Fremont, kiedy udamy sie z powrotem na wschdd i pétnocny wschod w

kierunku Kolorado.

Dolina Bogow (Valley of the Gods)

Podazajgc w kierunku kolejnych petroglifow i pozostatosci struktur mieszkalnych
dawnych kultur archeologicznych, mijamy Doline Bogdw, z ciekawymi formacjami
skalnymi, ktore swym ksztattem mogg kojarzy¢ sie z monumentalnymi posggami
bogdéw.. Miejsce to jest jeszcze bardziej intrygujgce niz znajdujgca sie niedaleko,

stynna Monument Valley.



6.

Naturalne skalne mosty (Natural Bridges National Monument)

Teraz zatrzymamy sie na chwile wsrdd naturalnych skalnych mostéw. Jedne sg bardzo
delikatne inne zas do$¢ masywne ale za to wszystkie niezwykle fotogeniczne.

Warto wyruszy¢ na wedrowke szlakami, jakie znajdujg sie na terenie parku, poniewaz
jak chocby w przypadku mostu Katchina mozna natrafi¢ na slady archeologiczne

U podndza mostu znajdujg sie bowiem pozostatosci architektury kultury Pueblo,
zwanej tez Anasazi.

Kultura Pueblo jest generalnie datowana na V-XIV w n.e. Poprzedza jg tzw. Faza
Wyplataczy Koszykow (nie ma jeszcze rolnictwa ale tryb zycia coraz bardziej osiadty;
takie preludium do wtasciwej kultury Pueblo, bazujacej na rolnictwie).

Sercem tej kultury jest region Four Corners (styk 4 standéw -> Utah, Kolorado, Nowego
Meksyku i Arizony), pofozony na Ptaskowyzu Kolorado.

We wczesnym okresie architektura jest bardzo prosta. Sg to przede wszystkim
ziemianki. Z biegiem czasu zaczynajg powstawaé duze puebla i skalne osiedla, jak te
znane z Kanionu Chaco czy Mesa Verde.

Zmiany demograficzne, klimatyczne, eksploatacja s$rodowiska naturalnego,
narastajgce konflikty wewnatrz i pomiedzy grupami, stojg najprawdopodobniej za
opuszczeniem wiekszosci osiedli w XIV stuleciu.

Jedng z atrakcji na terenie parku sg tez ruiny Horsecollar, ktére stanowig jedno z
najlepiej zachowanych stanowisk kultury Pueblo w okolicy. Horsecollar mozna
przettumaczy¢ jako chomato -> taki ksztatt majg bowiem otwory wejsciowe do

pomieszczen.

Ryty z San Island

Kolejny przystanek to Sand Island, gdzie bedziemy podziwia¢ wyryte na klifie wzdtuz
brzegdw rzeki San Juan petroglify.

Mamy tu do czynienia ze sztukg naskalng zwigzang z kulturg Pueblo (m.in. figury
Kokopelli, czyli grajka na flecie, maski).

S3 tez przedstawienia pozostawione przez historycznych Indian Navajo i Ute, jak

widoczna na zdjeciu figura jezdzca na koniu.



Mozna tez spotka¢ motywy charakterystyczne dla fazy Wyplataczy Koszykow

Najstarsze przykfady sztuki naskalnej z tego stanowiska siegajg okresu archaicznego.
Wykonano je w tzw. Stylu Kanionu Glen. Obok archaicznych malowidet w stylu
Kanionu Barrier, sg jednymi z najstarszych przyktaddéw sztuki naskalnej w regionie.

Datuje sie je metodami wzglednymi na 3 do 4 tys. lat.

Park Stanowy Edge of the Cedars

Teraz powoli bedziemy sie przemieszcza¢ w kierunku miasta Moab.

Zatrzymamy sie na chwile w parku stanowym Edge of the Cedars aby zobaczy¢
pozostatosci architektury kultury Pueblo

Warto odwiedzi¢ lokalne muzeum z ciekawg ekspozycjg prezentujacg kulture
materialng dawnych spotecznosci, zamieszkujgcych potudniowy wschéd Utah.. Maja

tez unikatowg kolekcje ceramiki.

Cedar Mesa i ryty z Wolfman Panel

kolejny przystanek to kolejne stanowisko z petroglifami — Wolfman Panel
Zlokalizowane na terenie Cedar Mesa, obszaru bardzo bogatego w pozostatosci
archeologiczne. Obszar jest wrecz usiany licznymi przyktadami sztuki naskalnej oraz
pozostatosciami architektury kultury Pueblo.

Ryty naskalne z tego stanowiska faczy sie z fazg Wyplataczy Koszykéw lub bardzo

wczesng fazg witasciwej kultury Pueblo. Posta¢ ludzka jest pokaznych rozmiardw.

10. Newspaper Rock

Teraz zatrzymamy sie na chwile na stanowisku Newspaper Rock.

To tu bowiem rozpoczetfa sie moja przygoda ze sztuka naskalng i narodzita pasja do
nie;j.

To pierwsze przyktady sztuki naskalnej jakie w zyciu zobaczytam w terenie. Chcac
dowiedziec sie wiecej na ten temat czytatam wszystko co mi wpadto w rece. | tak mi

juz zostato do dzis.



Skad taka nazwa?! Ryty dokumentujg bardzo dtugg historie obecnosci kulturowej w
tym regionie.

Najstarsze motywy pochodzg z okresu archaicznego. Dalej mamy do czynienia z fazg
Wyplataczy Koszykéw, wtasciwg kulturg Pueblo, kompleksem Fremont, motywami
wykonanymi przez historycznych Indian Ute i Navajo. Pojawiajg sie tez hiszpanskie i

angielskie inskrypcje, powigzane z pierwszymi eksplorerami i osadnikami.

11. Moab i ryty z Potash Road

Kieruja sie do Moab, warto zwréci¢ uwage na piekny krajobraz wzdtuz rzeki Kolorado
W Moab warto wpas¢ do lokalnego mikrobrowaru, ktéry ma ogromny wybor
lokalnych piw. Mozna smacznie zje$¢ i posiedzie¢ w mitej atmosferze.

Miasto posiada tez fajne sklepy z pamigtkami i galerie. Jest doskonatym miejscem na
zakupy.

Okolice Moab obfitujg w stanowiska ze sztukg naskalng

My zatrzymamy sie na chwile przy rytach naskalnych wzdtuz Potash Road na
obrzezach miasta.

Widoczne na klifie wzdtuz drogi petroglify, zwigzane s z kulturg Fremont i

historycznymi Ute.

12. Park Narodowy Arches i Courthouse Wash

Teraz przyszedt czas na peretke wsrdd parkéw narodowych Utah, a mianowicie
Arches

Arches to kraina skalnych tukéw, unikatowych formacji skalnych oraz oczywiscie
sztuki naskalnej.

Na zdjeciu widzimy najsmuklejszy, najdelikatniejszy i najpiekniejszy z tukdw — delicate
arch.

Na obrzezach parku, wysoko na klifie znajduje sie stanowisko Courthouse Wash z
malowidtami archaicznymi w stylu Kanionu Barrier. Sg to duze, kolorowe,

ornamentowane postacie antropomorficzne.



13. Sztuka naskalna z Kanionu Sego

Podazajgc dalej na podtnoc, zatrzymujemy sie w Kanionie Sego, niedaleko cieku
wodnego Thompson Wash.

Tu réwniez mamy do czynienia z malowidtami w stylu Kanionu Barrier, datowanymi
na okres archaiczny.

Inne panele, znajdujgce sie na tym stanowisku, ukazujg znacznie pdiniejsze

przedstawienia wykonane przez Fremont oraz historycznych Ute.

14. Park Narodowy Rafy Kapitolu

Powoli kierujemy swe kroki ku Rafie Kapitolu.

Park zawdziecza swa nazwe specyficznej formacji geologicznej, tworzonej przez Uskok
Waterpocket, ktéry przypomina mienigcg sie réznymi kolorami rafe koralowa.
Niektérym kojarzyta sie podobno z koputa amerykanskiego Kapitolu, stagd zapewne
nazwa.

Formacja ta ma dtugos¢ 160km, a jej wysokos¢ dochodzi do 300m

Tu réwniez natrafiamy na $lady dawnej ludnosci Fremont

Tu réwniez znajduja sie stanowiska eponimiczne dla kompleksu Fremont.

Tu po raz pierwszy je odkryto i zdefiniowano. Nazwa za$ pochodzi od ptynacej w
parku rzeki Fremont.

Mamy tu do czynienia z klasycznymi przedstawieniami postaci ludzkich,
charakterystycznymi dla Fremont. Warto zwréci¢ uwage na nakrycia gtowy oraz

ozdoby.

15. Nine Mile Canyon

| wreszcie przyszedt czas na miejsce okres$lane mianem najdtuzszej galerii sztuki na
Swiezym powietrzu, a mianowicie 9-milowy wawdz, ktéry niezaleznie od nazwy ma az
40 mil dtugosci.

Wzdtuz drogi prowadzacej przez wawdz mozna podziwiac liczne panele z petroglifami

i malowidtami.



Sg to przede wszystkim pozostatosci archeologiczne zwigzane z kompleksem
Fremont.

Mimo, ze jest to miejsce chronione to nadal istniejg dos¢ istotne zagrozenia ze strony
przemystu. Teren jest bowiem bardzo uprzemystowiony, zwigzany z wydobyciem

surowcow naturalnych.

16. Ryty z McKonkie Ranch

Kolejne ciekawe stanowisko to Mckonkie Ranch.

Tu réwniez znajdujg sie przyktady wyrytych w skale postaci antropomorficznych,
charakterystycznych dla Fremont. Figury te ze wzgledu na pokazne rozmiary, bogatg
ornamentyke to wrecz unikaty.

Co ciekawe jak zadne inne do ztudzenia przypominaja gliniane figurki Fremont, ktére

mozemy zobaczy¢ w lokalnym muzeum w Price.

17. Dinosaur Natinal Monument

Zanim udamy sie do Arizony odwiedzimy jeszcze prawdziwe zagtebie kosci
dinozaurdw, przyciggajace rzesze pasjonatéw z catego Swiata.

Park lezy na terenie Utah i Kolorado i opréocz waloréw geologicznych jest réwniez

bogaty w sztuke naskalna.

ARIZONA

1. Wielki Kanion

Nadszedt czas na wizyte w Arizonie, ktérg rozpoczniemy od wizyty w Wielkim
Kanionie ale od znacznie mniej popularnej wérdéd turystow krawedzi pétnocne;.

Przekonacie sie ze nawet tu pada s$nieg...



Popularna i licznie odwiedzana krawedz potudniowa jest bardziej pustynna, sucha i
goraca.

Po drodze mijamy jeszcze Marble Canyon z ciekawymi formacjami skalnymi.

Architektura Wupatki

Kolejny przystanek to Wupatki, gdzie natrafiamy na liczne pozostatosci architektury
kultury Sinagua, datowane na XII-XIll stulecie n.e.

SINAGUA -> kultura datowana na 500-1425 n.e. Zasieg terytorialny to centralna
Arizona, wiaczajac z to doline Verde w poblizu Sedony.

Podobienistwa w architekturze do struktur znanych z terenéw zamieszkanych przez
kulture Pueblo. Widoczne tez wptywy Mogollon i Hohokam. Pojawiajg sie bowiem

struktury przypominajgce boiska do gry w pitke.

Walnut Canyon

Osiedla na terenie Kanionu Walnut réwniez zamieszkiwata ludnos¢ kultury Sinagua
ciekawostka -> odkryto tu struktury obronne, podobne do tych z Hovenweep w
Kolorado, o ktérym opowiem w dalszej czesci prezentacji.

Osiedle datowane jest na 1150-1225 n.e.

Tuzigoot

Nastepny przystanek to Tuzigoot, czyli kolejne osiedle zamieszkiwane przez ludnos¢
kultury Sinagua, datowane od Xl do XV w n.e.

Tu najbardziej widaé , ze Sinagua to specyficzny mix kulturowy. Czerpali bowiem
wptywy z réznych tradyc;ji.

Architektura wykazuje podobienristwa do kultury Pueblo, od Hohokam irygacja,

egzotyczne importy z Meksyku.

Zamek Montezumy

Teraz zatrzymamy sie na chwile aby podziwiaé¢ ulokowany wysoko na klifie zamek
Montezumy, z ktérym historyczny Montezuma nie ma nic wspdlnego.

To skalne osiedle posiadato 17 pomieszczen oraz az 5 kondygnacji.



Byto zamieszkiwane przez ludnos$¢ Sinagua, pomiedzy Xll a XV w. n.e.

V-Bar-V-Ranch

Teraz proponuje zatrzymac sie na chwilke na stanowisku ze sztukg naskalng kultury
Sinagua.
Znajduje sie tu co najmniej 1000 pojedynczych przedstawien, powstatych pomiedzy

XIl a XIV stuleciem.

Tonto i kaktusy Saguaro

W drodze do Tonto mozemy utwierdzi¢ sie w przekonaniu, jakimi majestatycznymi
kaktusami sg saguaro.

Tonto to klifowe osiedle kultury Salado, okreslanej tez mianem horyzontu Salado, ze
wzgledu na liczne cechy wspdlne z innymi kulturami w regionie. Niektérzy postuluja,
Ze za jego budowg moga sta¢ emigranci z p6tnocy Arizony. Datowane jest bowiem
dos¢ pdzno bo na Xlll stulecie n.e. Jest to okres, kiedy wielkie puebla w rejonie Four
Corners niemal catkowicie opustoszaty.

Salado podobnie jak kultura Pueblo, budowali osiedla klifowe z kamienia lub cegty
Adobe.

Byto zamieszkiwane do XV stulecia n.e.

Kanion rzeki Salt i San Francisco Peaks

Kierujgc sie na poétnoc w strone Parku Narodowego Petrified Forest, mijamy
przepiekny i majestatyczny kanion rzeki Salt.

Jeszcze dalej na horyzoncie zaczynajg majaczyé szczyty San Francisco, ostrzegane jako
Swiete gory przez Indian Hopi, Zuni i ludno$¢ kultury Pueblo.

Wierzono, ze zamieszkujg je nadprzyrodzone istoty zwane katchina.

Park Narodowy Petrified Forest

wreszcie docieramy do parku, gdzie mozemy podziwia¢ skamieniate drzewa oraz

barwne formacje geologiczne na pustyni Pstrej.



10.

11.

tu réwniez napotykamy pozostatosci archeologiczne zwigzane z kulturg Pueblo oraz
ciekawg sztuke naskalng, w ktdrej pojawiajg sie nadprzyrodzone istoty, zwane
katchinami. Kult katchin, centralny dla wierzen ludnosci Pueblo byt juz dobrze

zakorzeniony w XIll w. Jego korzenie mogg by¢ jednak znacznie starsze.

Navajo National Monument i Betatakin Ruins

Kierujagc sie do Nowego Meksyku, zatrzymamy sie na chwile w Navajo National
Monument.
Na zdjeciu mozemy podziwia¢ ruiny osiedla Betatakin, zamieszkiwanego przez

ludnos¢ kultury Pueblo i datowanego na 1250-1300 n.e.

Canyon de Chelly

Nasz ostatni przystanek w Arizonie to Kanion de Chelly (wym. Szej).

Na zdjeciu widac¢ pozostatosci architektury Pueblo datowane od potowy XI do XIV
stulecia n.e. S3 to ruiny Biatego Domu (White House)

Znajduje sie tu tez stynna Spider Rock, wysoki monolit, ktéry wedtug wierzen Indian
Navajo zamieszkuje nadprzyrodzona istota, zwana Spider Woman (Kobieta Pajgk).

Zgodnie z legendg to ona nauczyta Navajo tkactwa.

NOWY MEKSYK

| przenosimy sie do Nowego Meksyku, ktéry najbardziej kojarzy mi sie z architekturg
Adobe oraz papryczkami chili.
Po drodze, pdinym wieczorem mijamy Pueblo Acoma i docieramy do parku
historycznego, na terenie ktérego mozemy oglada¢ pozostatosci hiszpanskiej
architektury misyjnej z XVII w.

Na zdjeciu widac to co pozostato po hiszpanskich misjach Abo i Quarai.

1. Petroglyph National Monument

Teraz udamy sie w kierunku Albuquerque i zatrzymamy na chwile wsréd

zlokalizowanych na przedmiesciach miasta rytéw naskalnych.



Petroglify wyryty na powierzchniach wulkanicznych. Do tej pory doliczono sie tu
blisko 25 tys. pojedynczych motywow.

Najstarsze motywy mogg pochodzi¢ sprzed 2 tys. lat. Wiekszos¢ powstata jednak
pomiedzy XIV a XVIII stuleciem n.e.

Na gfazach widzimy katchiny, maski kachin, weze, papugi i wiele innych.

2. Architektura Pecos

kolejnych slajdach mozemy podziwia¢ architekture puebla Pecos, ktérego poczatki
siegajg XIV w. Powolny upadek osiedla rozpoczat sie w XVII stuleciu i spowodowaty go
prawdopodobnie europejskie choroby oraz konflikty zbrojne (naptyw nowych fal

ludnosci)

3. Pueblo Taos

Nastepny przystanek to pueblo Taos, ulokowane w poblizu wspodfczesnego miasta
Taos.

Osiedle zbudowane pomiedzy 1000 a 1450 n.e., jest ulokowane w dolinie Rio Grande.
Co ciekawe jest zamieszkiwane do dzi$. Z tego powodu jest to podobno najdtuzej

stale zamieszkiwana osada w USA.

4. Kanion Chaco

Podazajgc dalej na pétnoc w kierunku Kolorado zatrzymamy sie w Kanionie Chaco
Poczatki naziemnej architektury, ktdrg mozemy dzis podziwia¢ siegajg VIII-IX w.

W okresie 1050-1100 powstajg tzw. Wielkie Domy z licznymi pokojami i
kondygnacjami, co mozemy zobaczy¢ na kolejnych zdjeciach.

Stynne Pueblo Bonito liczyto 500 pojedynczych pomieszczen i miato 3 kondygnacje.
Krzyzowaty sie tu szlaki handlowe oraz wymieniano idea religijne. Chaco byto w
czasach swej Swietnosci jednym 2z najwiekszych centrow handlowych i

ceremonialnych na pétnoc od Meksyku.



W materiale archeologicznym pojawiajg sie egzotyczne importy jak turkusy, papugi,
ozdoby z muszli, przedmioty z miedzi.
Niestety w Xl wieku kanion zostat opuszczony. Powodem mégt by¢ m.in. wzrost

ludnosci, wyeksploatowanie srodowiska naturalnego wokot oraz konflikty.

5. Ruiny Aztec

Ostanie miejsce jakie zobaczymy w Nowym Meksyku to ruiny osiedla pueblo,
okreslanego mianem Aztec.

Badania archeologiczne ujawnity, ze mamy tu do czynienia z dwoma komponentami
kulturowymi. Najwczesniejsza architektura zwigzana byta z wptywami kulturowymi z
rejonu kanionu Chaco, zas ta najpdzniejsza odzwierciedlata wzory kulturowe z rejonu
Mesa Verde, o ktérym za chwile opowiem.

Widoczne na zdjeciu pozostatosci wielkiego Puebla liczg sobie 900 lat. W czasach swej
Swietnosci posiadato 400 pomieszczen.

Warto odwiedzié, znajdujacg sie na terenie parku historycznego, zrekonstruowana
kive aby poczu¢ atmosfere tego miejsca. Kiva to zagtebione w ziemi pomieszczenie
ceremonialne, odgrywajace kluczowa role w wierzeniach kultury Pueblo. W $rodku
znajduje sie zagtebienie w ziemi zwane sipapu, ktére symbolizuje otwor lub tez pepek

ziemi skad na powierzchnie wyszli przodkowie Pueblo.

KOLORADO

1. Park Narodowy Mesa Verde

Naszg wycieczke po Kolorado rozpoczniemy w Parku narodowym Mesa Verde.
Widoczny na zdjeciu Skalny Patac to niemal ikona amerykanskiej archeologii. Odkryty
przypadkowo pod koniec XIX wieku.

Poczatki zasiedlenia tego terenu przez ludnosc¢ kultury Pueblo siegajg VIl wieku n.e.

W fazie poczatkowej mamy do czynienia z prostymi ziemiankami. Dopiero poczgwszy
od Xl w. zaczety pojawiac sie widoczne do dzi$ kamienne konstrukcje. Jednak juz w

XIV w. Mesa Verde opustoszato.



Na terenie Mesa Verde spotykamy tez sztuke naskalng zwigzang z kulturg Pueblo, jak

ta widoczna na zdjeciu.

2. Ruiny Hovenweep

kolejny przystanek to Howenweep, zamieszkiwany przez ludnos¢ kultury Pueblo.
Poczatki widocznej na zdjeciach architektury pojawity sie w potowie XIl wieku.

Oprdcz struktur mieszkalnych, gospodarczych i ceremonialnych, ludno$é wybudowata
tez kamienne wieze u wejScia do wawozu. Z tego tez powodu pierwsi badacze
okreslali te osiedla mianem zamkow.

W dobie narastajgcych konfliktéw wieze mogty spetnia¢ funkcje obronna.

Hovenweep opuszczone w XIll w. n.e.

3. San Juan Mountains i Park Narodowy Great Sand Dunes

Teraz dla urozmaicenia kilka slajdéw przedstawiajgcych goérskie krajobrazy Kolorado.
Na kolejnych zdjeciach widzimy rzeke San Juan, pasmo goérskie o tej samej nazwie,
starg kopalnie srebra. Region stanowit zagtebie wydobywcze.

Podazajgc dalej, napotykamy prawdziwe wydmy na terenie Parku Narodowego Great
Sand Dunes. Podobno sg to najwyzsze wydmy w Ameryce Pétnocnej. Ich wysokos$é

siega nawet 230m.

4. Malowany Kanion (Canyon Pintado)

Ostatnie miejsce jakie zobaczymy w Kolorado to Kanion Pintado.

Znajdujg sie tu setki stanowisk archeologicznych, zwigzanych gtéwnie z kulturg
Fremont oraz historycznymi Indianami Ute.

Jest to réwniez obszar niezwykle bogaty w sztuke naskalng. Stad tez jego nazwa
,malowany kanion”, ktérg nadat mu jeden z pierwszych podrdzujacych tedy

hiszpanskich misjonarzy.



Na zdjeciu widzimy przyktady malowidet naskalnych. Te po prawej stronie wykonano
najprawdopodobniej w stylu Kanionu Barrier. Jest to jedno z najdalej na wschéd

wysunietych stanowisk ze sztuka tej archaicznej tradycji.

WYOMING | MONTANA

A teraz opuszczamy Potudniowy Zachdd i udajemy sie na Wielkie Rowniny.
Na poczatek zatrzymamy sie w Wyoming i zobaczymy co do zaoferowania pod

wzgledem archeologicznym ma ten amerykanski stan.

1. Tradycja Dinwoody (Kotliny Bighorn i Wind River)

Bedzie to przede wszystkim unikatowa sztuka naskalna tradycji Dinwoody. Jej nazwa
pochodzi od jeziora o tej samej nazwie.

Sztuka naskalna tej tradycji znajduje sie na terenie kotlin Bighorn i Wind River.

N kolejnych zdjeciach widzimy charakterystyczne krajobrazy dla tego regionu, jak
choéby formacje z tufu.

Generalnie przyjmuje sie, ze sztuka naskalna tradycji Dinwoody powstawata na
przestrzeni bardzo dtugiego odcinka czasu. Najstarsze przyktady mogg miec od 4 do 6
tys. lat, zas najmtodsze jedynie 200 lat (datowanie metodami chronometrycznymi, jak
AMS i wymiana kationéw).

Sztuka naskalna kotlin Wind River i Bighorn wedtug danych etnograficznych, ukazuje
caty panteon réznorodnych duchdéw i istot obdarzonych nadprzyrodzong mocga. Opisy
etnograficzne kipig informacjami o tym jak duchy wytaniajg sie ze skalnych szczelin i
peknie¢ oraz ze Zrdodet wody. Wsrdd takich istot wymieni¢é mozna matych ludzi,
wodne dzieci, skalne dzieci, gérskie ,trole”, gorskie ,karty” lub tez tzw. ,karle” duchy.
Wedtug Szoszondéw czesto same duchy tworzyty na skatach swe wizerunki, zwtaszcza
zimg i kiedy ktos zblizat sie do takiego miejsca mdgt ustyszeé jak to robia.

Kolejne zdjecia pokazujg wybrane przykfady sztuki naskalnej tradycji Dinwoody ze

stanowiska Torrey Creek oraz Legend Rock.



2. Castle Garden

A teraz zobaczymy sztuke naskalng odmienng od tej, ktérg pokazywatam Wam przed
chwilg, odwiedzimy bowiem stanowisko Castle Garden.

Znajdujg sie tu niemal fantastyczne formacje z miekkiego piaskowca, ktérym to
miejsce zapewne zawdziecza swg hazwe.

Prezentowane ryty to typowe przedstawienia charakterystyczne dla tzw. tradycji
ceremonialnej z terendw Wielkich Réwnin. Sg to gtdwnie postacie trzymajace
okragte, dekorowane tarcze oraz widoczne na zdjeciach charakterystyczne postacie
majace szyje w ksztafcie litery V.

Poczatki tradycji ceremonialnej siegajg potowy Il w n.e., za$ najmfodsze mogg mieé

jedynie 200 lat.

3. Park Narodowy Yellowstone

Aby nie przesadzi¢ z tg archeologig proponuje maty przerywnik.

Udamy sie do ulokowanego na rozlegtym wulkanicznym ptaskowyzu Parku
Narodowego Yellowstone

Park obfituje w gejzery, goragce zrédta, wulkany btotne, wodospady oraz niezwykle

intensywny zapach siarki.

4. Ryty z Medicine Lodge

Przyszedt czas na kolejne stanowisko ze sztukg naskalng, a mianowicie Medicine
Lodge, gdzie znajduje sie ponad 600 pojedynczych motywdw, wyrytych w piaskowcu.
Przedstawienia wykonano podobnie, jak w przypadku Castle Garden w tradycji

ceremonialne;.

5. Pictograph Cave w Montanie

Na koniec zatrzymamy sie na chwilke w Montanie aby zobaczy¢ Pictograph Cave.



Pictograph Cave to jaskinia z niewidocznymi juz dzis malowidtami, ulokowana w

poblizu najwiekszego i najbardziej uprzemystowionego miasta Montany.
To witasnie to sgsiedztwo tak niszczgco wptyneto na stan malowidet z jaskini.

Malowidta w tradycji ceremonialnej i biograficznej. Najstarsze przedstawienia moga

liczy¢ do 2 tys. lat.

Badania archeologiczne ujawnity, Zze pierwsze $lady uzytkowania tej jaskini

niezwigzane ze sztukg naskalng, pochodzg sprzed 7 tys. lat.

| na tym zakonczymy naszg wizyte na Wielkich Réwninach.

NEVADA

Przenosimy sie do Nevady, a naszg wycieczke rozpoczniemy od Doliny Ognia.

1. Park Stanowy Doliny Ognia (Valley of Fire State Park)

Swojg nazwe park zawdziecza ognisto czerwonym formacjom skalnym. To wtasnie na
tych wtasnie formacjach znajdujg sie liczne ryty naskalne, pozostawione przez
ludnos¢ kultury Pueblo, zamieszkujacg okoliczng doline Moapa oraz wczesniejsze

spotecznosci towiecko-zbierackie z okresu archaicznego.

2. Sosna dtugowieczna (bristlecone pine)

Zanim ruszymy dalej mata ciekawostka przyrodnicza.

Na zdjeciach widzimy sosne dtugowieczng (bristlecone pine), czyli jedno z najbardziej
dtugowiecznych drzew na Swiecie.

Niektdre okazy majg od 3 do 5 tys. lat. Te na slajdzie pochodzg z Parku Narodowego

Wielkiej Kotliny w Nevadzie.



3. Ryty z Hickison Summit

Ostatnie miejsce jakie zobaczymy w Nevadzie to stanowisko z rytami naskalnymi, na
ktére trafitam zupetnie przypadkiem, kierujac sie tablicg informacyjng przy drodze.
Petroglify wyryto w miekkim piaskowcu na trzech panelach. Przewazajg tu typowe dla
Wielkiej Kotliny motywy abstrakcyjne, jak kota, linie (proste, ukosne, faliste itp.),
kropki, tuki oraz kota potgczone razem i przypominajace rodzaj faricucha.

Datowanie rytéw naskalnych z Hickison Summit jest niepewne. Wydaje sie jednak, ze
pochodzg co najmniej z okresu archaicznego. Przypuszcza sie takze, ze niektére

motywy mogg mie¢ nawet 10 — 12 tys. lat.

KALIFORNIA

1. Pustynia Mojave

Powoli opuszczamy Nevade, kierujgc sie do Kalifornii.

Na poczatek przemierzajgc pustynie Mojave, zobaczymy charakterystyczne drzewka
Jozuego (Joshua Tree).

Obszar Rezerwatu Narodowego Pustyni Mojave obfituje rowniez w stanowiska ze
sztukg naskalng, w stylu charakterystycznym dla Wielkiej Kotliny. Przewazajg tu

wzory abstrakcyjne.

2. Park Narodowy Doliny Smierci

Kolejny przystanek to Dolina Smierci, bedaca jednym z najgoretszych i najbardziej
niegoscinnych obszaréw na kuli ziemskiej, niemal catkowicie pozbawiony cienia i
wody. Co ciekawe, podczas mojego pobytu spadt deszcz (!). Po raz pierwszy
postanowitam spa¢ w namiocie bez tropiku bo przeciez tak gorgco i sucho... a tu taka

niespodzianka.

3. Fassil Falls i Coso Range

Zatrzymamy sie jeszcze na chwilke aby rzucié¢ okiem na ryty naskalne z Fassil Falls,



Znajdujace sie tu petroglify faczy sie z tradycjg sztuki naskalnej, jaka rozwijata sie na
obszarze Coso Range juz od okresu archaicznego. Mamy tu przyktady sprzed kilku
tysiecy lat a takze te znacznie mtodsze, ktére powstaty zaledwie kilkaset lat temu.

Dominujg tu przedstawienia owcy gruborogiej, ktéra zgodnie z wierzeniami lokalnej
ludnosci miata zwigzki z rytuatami wywotywania deszczu. Przez to postrzegano jg jako

ducha pomocnika szamanodw.

WASZYNGTON | OREGON

Opuszczamy Kalifornie. Udamy sie teraz do standw Waszyngton i Oregon. Jeszcze
tylko szybki rzut okiem na piekne jezioro Mono i potezne drzewa z Parku

Narodowego Redwood.

1. Park Narodowy Olympic

Waszyngton to przede wszystkim dzikie wybrzeze Pacyfiku, potezne pasma gorskie,
sprawiajgce niekiedy wrazenie jakby schodzity do oceanu, lasy deszczowe i bogactwo
sztuki naskalne;.

Z pasma gorskiego Hurrican rozcigga sie widok na zatopiong w chmurach cie$nine

Juan de Fuca.

2. Stanowisko Ozette i ryty naskalne

Na terenie Parku Narodowego Olympic znajduje sie niezwykle ciekawe stanowisko ze
sztukg naskalng okreslane mianem Wedding Rocks.

W okolicach Ozette odkryto w latach 60-tych XX w. slady osady, zniszczonej przez
lawine btotng okofo 500 lat temu.

w trakcie wykopalisk pozyskano kilkadziesigt tysiecy zabytkdw. Mozna je teraz
ogladac¢ w lokalnym muzeum z Neah Bay, na terenie Rezerwatu Indian Makah. Super
ekspozycja.

Niedaleko znajduje sie stanowisko Wedding Rocks, gdzie mozna podziwia¢ bardzo ciekawe

ryty naskalne.



e -Wiek rytow mozna okresli¢ na podobny przedziat czasowy co okres funkcjonowania
osady Ozette, ktorej poczatki siegajg blisko 2,5 tys. lat.

e Na gtazach wyryto twarze/maski, wieloryby, postacie ludzkie i wiele innych.

e Za nim udamy sie nad rzeke Kolumbie zatrzymajmy sie na chwilke w Gérach

Kaskadowych i rzuémy okiem na przepiekne jezioro Diablo.

Ryty znad rzeki Kolumbii

e Rzeka Kolumbia ptynie wzdtuz pogranicza Waszyngtonu i Oregonu.

e Wazdtuz brzegu rzeki, w poblizu miejscowosci The Dalles znajduje sie Park Stanowy
Kolumbia Hills, gdzie mozemy podziwia¢ sztuke naskalna.

e C(Czes$¢ rytéw zostata przeniesiona ze swych naturalnych lokalizacji, tuz przed
rozpoczeciem budowy tamy na rzece Kolumbia. Zostatyby bowiem zalane.

e Jedno z najstynniejszych przedstawien to pokaznych rozmiaréw Tsagaglalal — Ta Ktéra
Patrzy. To twarz lub maska z duzymi, wpatrzonymi oczami. Datowana na okres od
XVIII do potowy XIX stulecia. Jej podobizny, wyrzezbione w kosci i rogu znajdowane w
grobach z tego okresu.

e Dane etnograficzne wskazujg, ze wiele z przedstawien ukazuje postacie mityczne.

e Inne z kolei mogly mieé¢ kontekst szamanistyczny. W raportach etnograficznych
wspomina sie bowiem, ze niektdre stanowiska uzywano jako miejsca poszukiwania
wizji.

e Charakterystyczne sg tez przedstawienia blizniakéw. Blizniacy postrzegani jako
specjalne istoty, obdarzone specyficznymi szamanistycznymi zdolnosciami. To takze
para bohateréw z lokalnej mitologii.

e Sztuka naskalna z tego regionu moze liczy¢ od 1250 do 250 lat.

Na koniec na krotkg chwile przeniesmy sie do Oregonu aby zobaczy¢ Jezioro Crater i Wizard

Island.



